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Bevor es los geht...

hu.berlin/online-fobi

Online-Veranstaltung vom 13.08.2020: Einsatz und

Produktion von Videos im (Online-)Unterricht

. . - 60 % der Anfang April 2020 (N=1002) befragten Jugendlichen in Deutschland
schauen fast téglich Videos auf YouTube (JIMplus 2020). Dabei werden Videos

—) n u r Pe rS O n e n I I l I t a kt I VI e rte r eher als Unterhaltungs- als als Lernmedium verwendet. Gemeinsam mit Peer
Jansen, Mathematik- und Physik-Lehrer an einem Gymnasium in Niedersachsen,
thematisieren wir im Rahmen dieser Veranstaltung, wie man das Potenzial
von Videos zum individuellen Lernen im Unterricht nutzen kann. Neben

. . . den Einsatzmdéglichkeiten von fertigen Lernvideos auf Portalen
Ka mera b ZW. a kt vie rte m M I k rofo N wie YouTube, Planet Schule oder sofatutor, zeigen wir auch die einfache
[ ] Produktion von eigenen Videos auf. Dafiir werden fiir verschiedene Videostile
geeignete digitale Werkzeuge préasentiert, die sowohl von Schiiler*innen als auch
von Lehrkréften verwendet werden kénnen.

« Aufzeichnung der Veranstaltung

« Sie kdnnen sich trotzdem

beteiligen:

Einsatz und Produktion von Videos
im (Online-)Unterric

Willkommen zu inar!

Wir beginnen um 15.30 Uhr.

Falls Sie die Musik nicht horen, priifen Sie bitte die
Einstellungen und die Lautstérke Ihres Endgerats.

Aufzeichnung pdf-Folien Link-Sammlung

youtu.be/6B8pXSs6Ysl hu.berlin/folien130820 hu-
ztl.padlet.org/Fortbildungskonto/Linkliste


https://hu.berlin/online-fobi

Bevor es los geht...

« Aufzeichnung der Veranstaltung

— nur Personen mit aktivierter

Kamera bzw. aktiviertem Mikrofon

« Sie kdnnen sich trotzdem

beteiligen:

Alle Fragen (1) Meine Fragen (1)

ABC DEF 14:50:00

Was bedeutet nochmal das Akronym SAMR?

AB DE 14:58:48
S steht fur Substitution

@




Bevor es los geht...

« Aufzeichnung der Veranstaltung

— nur Personen mit aktivierter 5

Zoom Gruppenchat

Kamera bzw. aktiviertem Mikrofon

« Sie kdnnen sich trotzdem

beteiligen:

Alle Gesprachsteilnehmer
—p  Alle Gesprachsteilnehmer und Teilnehmer

UMl Alle Gesprachsteilnehme...

Hier konne Sie Ihren Text eingeben...




Bevor es los geht...

« Aufzeichnung der Veranstaltung

— nur Personen mit aktivierter

Kamera bzw. aktiviertem Mikrofon

« Sie kdnnen sich trotzdem

beteiligen:

z. B. fur schnelle Abstimmungen



Wer nimmt heute teil? Welche Erfahrungen
und Erwartungen haben Sie?

Besuchen Sie

www.menti.com

i Mentimeter

Please enter the code

6803666

Geben Sie den Code ein oder nutzen Sie den QR-Code

68 03666

Oder nutzen Sie den Link: www.menti.com/y8x8wokcgl



http://www.menti.com/y8x8wokcg1

Fragen, denen wir heute nachgehen werden

« Was sind interaktive Ubungen?
« Wie kann man sie im Unterricht einsetzen?

« Welche digitalen Werkzeuge und Maoglichkeiten gibt es?



Was sind interaktive Ubungen?
Beispiel: LearningApps.org
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https://learningapps.org/834936



https://learningapps.org/834936

Was sind interaktive Ubungen?
Beispiel: LearningApps.org

L
)
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Stufe 1: Listening: Neue Warter \ Stufe 2: Zuordnen: Stufe 3: Woérter auswendig Stufe 4: Worter auswendig
anhdren und z;‘z:::g"‘d“’" pod Deutsch - Englisch wissen und richtig schreiben! wissen und richtig schreiben.

https://learningapps.org/11083091



https://learningapps.org/11083091

Was sind interaktive Ubungen?
Beispiel: LearningApps.org

Kbrpérteile

Bilder zuordnen Bienen Logical Biénen Quiz 2

https://learningapps.org/13157499



https://learningapps.org/13157499

Moglicher Einsatz von interaktiven Ubungen
im Unterricht

Schiiler*innen lésen interaktive Ubungen:

- Ubungen mit direktem Feedback

« Ersatz oder Erweiterung zum Arbeitsblatt > Ergebnisse kdnnen auf

das Arbeitsblatt GUbertragen oder per Screenshot eingefligt werden
« Spielerische Apps (z. B. Millionenspiel, Kreuzwortratsel,
Pferderennen, Worterraten) zur Auflockerung
Schiiler*innen erstellen interaktive Ubungen:

« Schiler*innen erstellen z. B. zur Wiederholung eines Themas oder

passend zum Referat interaktive Ubungen fiir die Mitschiler*innen

- Falsche Antwortmadglichkeiten finden, die dennoch plausibel sind



Vorfuhrung von www.LearningApps.org

> MEEZZIIN Niss
LearningApps.org

A Kontoeinstellungen: Mina G. &
T 3

Q | &8 Apps durchstobern | & App erstellen iZ Meine Klassen | & Meine Apps
by @
@ Was ist LearningApps.org? ®

[> Tutorial anzeigen
Kommutativgesetz

@ 1 2

©

LearningApps.org

Der Betrieb von LearningApps.org wird unterstutzt von:

RAABE cosense DIEPOST 1 G swisscom

KLASSE SCHULE
N interaktive Materialien
\ erstellen, verteilen und
- auswerten
-~ Help translating

Uber LearningApps.org Impressum Datenschutz / Rechtliches

Anleitungen zu LearningApps und zur Einrichtung von Klassen: https://learningapps.org/about.php



http://www.learningapps.org/
https://learningapps.org/about.php

LearningApps.org

+ Verschiedene App-Vorlagen
+ Browserbasiert

+ Umfangreiche Sammlung von
Apps flr verschiedene Facher

+ Kostenfreier Account nur zum
Speichern noétig

+ Klassen anlegen madglich

+ Selbst erstellte Apps kdnnen
privat (nicht 6ffentlich) bleiben

+ Man darf und muss keine
schilerbezogene Daten
verarbeiten

+ Geeignet fur verschiedene
Ansatze:

« SusS erstellen eigene
LearningApps

« SuS lésen erstellte Apps

LearningApps.org
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Wie teile ich LearningApps mit meinen
Kolleg*innen oder Schuler*innen?

« Einzelne App: durch Teilen des Weblinks & QR-Codes
unterhalb der App oder durch Einbetten (iframe) im LMS

« Mehrere Apps gleichzeitig teilen:

a) ,Meine Apps" klicken > Link kopieren > Auf den zu teilenden

Ordner klicken >, Ordner-PIN™ anklicken und die PIN kopieren

- Kolleg*innen erhalten von Ihnen den kopierten Link und die PIN
b) Sammeln Sie alle Links zu geeigneten LearningApps in einem
Online-Dokument, z. B. LMS-Kurs, Etherpad, Padlet
EI;' [=]
Beispiel: t1p.de/swSx -
—

[=];



https://t1p.de/sw9x

Erfahrungen aus der Praxis

MR I s

LearningApps.org

A Kontoeinstellungen: Mina G. &

% Apps durchstébern | & App erstellen iZ Meine Klassen | & Meine Apps

/Ich habe die LearningApps sowohl in der \
Sekundarstufe I als auch in der Sekundarstufe II

im Fach Mathematik eingesetzt.

Die Schulerinnen und Schuler waren begeistert und
durch die bereits vorhandenen Apps hielt sich die
Vorbereitungszeit in Grenzen.

Ich werde die Apps im nachsten Schuljahr punktuell
weiter einsetzen." /

‘\rgument at

Der Betrieb von LearningApps.org M
wird unterstdtzt von: Sel bewnge DIE POST} Q SWlSSCOm C‘UI.

\\tkl\leld

S auswerten
uber LearningApps.org Impressum Datenschutz / Rechtliches -, Help translating



Erfahrungen aus der Praxis

-MEEZIIN

LearningApps.org

ﬂh habe mit einer 7. und einer 8. Klasse zur Wiederholung
aller Themen des laufenden Schuljahres [...] von den

Schiler*innen LearningApps erstellen lassen. Davor sollten

die Schuler*innen von mir ausgewahlte LearningApps bearbeiten,
was einerseits der Wiederholung und andererseits dem

Kennenlernen des Tools sowie der Vorlagen dienen sollte.

Ich habe damit ganz gute Erfahrungen gemacht. Der
Zeitaufwand ist relativ uberschaubar. In einer Doppelstunde
haben die Schiler*innen sowohl vorgegebene LearningApps gelost
als auch eine eigene erstellt.

Die Schuler*innen gaben ein positives Feedback, ich konnte die

Arbeit der Schuler*innen Gber meinen Account gut beobachten
{nd auch Ruckmeldungen an die SuS per Nachricht geben.“/




Offene Fragen?




Weitere Moglichkeiten: LearningSnacks.de s

oder H5P &.é ¢

sk . A ol | © O D
\Ykack(‘v Snacks Snacker Channels Map > Logn

Learning Snacks Meine Snacks

Neueste Snacks

I l 1 Examples & downloads Qo D 10 On @ u6

ZEITGEIST Hebebiihne Kognitive Theorie des Sozialstaat-wp Der regionale Wirtschaftsraum
multimed. Lernens
<3 =3 - < =3 =3

CREATE, SHARE AND OER Snacks

REUSE INTERACTIVE
HTML5 CONTENT IN vv y E
YOUR BROWSER V
Try this = On D ue WD D 27.6k 1 @0 Qa2 <D>1oa Qs @813
Hebebiihne Wetten, DASS du DAS weit.? Finf wichtige Merkmale von DIE VEREINTEN NATIONEN Aktiv und Passiv
=3 : =3 - < - =3 - =
° Schule und Bildung N

® Interactive Video Editor
Create

Richer HTMLS5 Contentin
Existing Publishing Platforms

1. Upload/embed video 2. Add interactions

Share
Content Seamlessly Across
Any H5P Capable Site




LearningSnacks.de

"Wolfgang Amadeus Mozart"

« Interaktive, textbasierte

Schau dir zuerst das Video an und versuche dann, alle Fragen zu

Dia Iog SYSteme beantworten.

» Typischer Aufbau: weter )

BegriBung & Was erwartet A
einen?

Einleitung

Erarbeitung (z. B. Video

einbinden und Fragen stellen)

Zusammenfassung

LearningSnack zu Wolfgang Amadeus Mozart von
ErklarungUndMehr lizenziert unter CC BY-SA 4.0



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.de

LearningSnacks.de

+ Fertige LearningSnacks nutzen oder selbst erstellen (lassen)

+ Kostenfreier Account:
e Nur zum Erstellen nétig, nicht zum Suchen, Teilen oder Teilnehmen
+ Classroom/Klassenzimmer-Funktion:
» Schuler*innen benétigen keinen Account zum Erstellen von LearningSnacks
+ Browserbasiert:
« Funktioniert auf allen Geraten mit Internetverbindung
+ Maogliche Inhalte:

+ Texte, Bilder, YouTube-Videos und Links integrierbar

« Umfragen, Multiple-Choice mit Text oder Bildantworten, Dialoge, Lickentexte
oder Sortieraufgaben mit Feedback

» FUr jede Antwortoption Feedback mdglich



Kurze Vorstellung von
www.learningsnacks.de/
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http://www.learningsnacks.de/

Offene Fragen?




H5P

« Mehr als 40 verschiedene

Aufgabentypen
« Detailliertes Feedback moglich

« H5P Plugin oder Integration fur

WordPress, Moodle, Drupal, etc.

« Bald verfugbar: H5P OER HUB

« Weitere Informationen und
Anleitungen zu H5P auf Deutsch
z. B. von Nele Hirsch auf
https://h5p.glitch.me [26.01.2021]

Geography Quiz

Answer the questions below and check your knowledge of European geography!

Fill in the missing words

Europe is bordered by the Ocean to the north, the Ocean to the west, and the \Sea to the south.

Europe had a total population of about 740 million (about |

© Check

Drag and Drop

% of the world population) as of 2015.

Sweden

Die H5P-App ,,A Geography Test" von Joubel ist lizenziert
unter CC BY 4.0.



https://h5p.org/oer-hub-coming
https://h5p.glitch.me/
https://h5p.org/column
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Portale fiir interaktive Ubungen

e apps.zum.de

« Plattform der Zentrale fur
Unterrichtsmedien im
Internet e. V.
(www.ZUM.de)

« Online-Speicher flur H5P-
Inhalte

« Selbst erstellen oder
« Fertige nutzen

« Offene Lizenz:
Weiterverarbeitung erlaubt
(z. B. CC BY, CC BY-SA)

Reaktionsgleichungen aufstellen

1. Aufstellen der Wortgleichung

Magnesium + Sauerstoff —p Magnesiumoxid
2. Aufschreiben der Verhaltnisformeln
2 Mg + 1 0, - 2 MgO
Faktor Formel Fuktor Formel Faktor Formel

Ein Anleitung wie man Reakrionsgleichungen aufstellst findest du unter "Die Reaktionsgleichung"
Um die Verbindungen richtig zu Benennen schaue dir "Die Benennung von Molekilen und Salzen" an.

Hinweise:
+ Die Reaktionsgleichungen werden mit jeder Folie schwerer.
* Schreibe den Faktor 1 wenn der Stoff nicht verandert werden soll.

A ] [ S [ ] > S [ R ] [ T [ = ] [ S I e T =
s

D + Start 1712 »

£ Reuse > Rights of use <> Einbetten

Die H5P-App ,Reaktionsgleichungen aufstellen™ von A.
Spielhoff ist lizenziert unter CC BY 4.0.



https://apps.zum.de/
http://www.zum.de/
https://apps.zum.de/apps/reaktionsgleichungen-aufstellen
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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Feedbackgestaltung in interaktiven Ubungen :
(Narciss, 2006; Narciss, 2008; Shute, 2008) F
.

Informatives und motivierendes Feedback geben

Feedback mit einer korrigierenden Funktion:

Elaboriertes Feedback (z. B. Warum ist diese Antwort falsch?, Wo findet

man weitere Informationen?) ist wirksamer als nur die Information

uber Korrektheit

- Optimal ware eine Kombination

Feedback nicht zu komplex/umfangreich gestalten

Direktes Feedback:

+ kann motivieren und ermdoglichen (alleine) zu tUben
+ kann die Zuordnung von Ergebnissen zu Ursachen ermdglichen

- kann weniger achtsames Beantworten der Fragen férdern



Portale fiir interaktive Ubungen

« Unterrichten.zum.de (fur viele Facher)

+ Interaktive Ubungen, Lernpfade und Unterrichtsmaterialien

« Anton.app (fur DE (1-10), MA (1-10), DaZ (1.-2. Stufe), Sachunterricht,
BIO (ab 5. & ab 7.), PHY (ab 5.), GE (ab 5.), Musik)
+ Lern-Plattform (Web & Mobile)

+ Texte kdnnen vorgelesen werden

+ Schileraccounts & Klassen anlegen, Aufgaben zuweisen und Lernfortschritt

verfolgen maoglich

« Schlaukopf.de (fur viele Facher)

+ Browserbasiert
+ Kein Account notwendig
+ Schwierigkeitsstufe passt sich an

- Werbung am Rand


https://unterrichten.zum.de/
https://anton.app/de/
https://www.schlaukopf.de/

Offene Fragen?




Zentrum fur
;F- . Deutsche Telekom Stiftung technologiegestutztes

Lernen

Vielen Dank fur Ihre Teilnahme!



Wo finden Sie uns und die Materialien?

Die Prasentationsfolien, die Aufzeichnung der Online-
Veranstaltung sowie Kontaktdaten und die Anmeldung

zum Newsletter finden Sie auf unserer Internetseite:

hu.berlin/online-fobi

online-fobi


https://hu.berlin/online-fobi

Wir freuen uns liber Ihr Feedback!

Besuchen Sie

www.menti.com

 Mentimeter

Please enter the code

659697

Geben Sie den Code ein oder nutzen Sie den QR-Code

65 96 97

Oder direkt uber den Link: www.menti.com/tww3ci2i3v

Weitere Informationen zu unseren Veranstaltungen und Materialien: hu.berlin/online-fobi



https://hu.berlin/online-fobi
http://www.menti.com/tww3ci2i3v
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