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Bevor es los geht...

● Aufzeichnung der Veranstaltung 

→ nur Personen mit aktivierter 

Kamera bzw. aktiviertem Mikrofon

● Sie können sich trotzdem 

beteiligen:

hu.berlin/online-fobi

https://hu.berlin/online-fobi
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Bevor es los geht...

● Aufzeichnung der Veranstaltung  

→ nur Personen mit aktivierter 

Kamera bzw. aktiviertem Mikrofon

● Sie können sich trotzdem 

beteiligen:

z. B. für schnelle Abstimmungen



Wer nimmt heute an der Veranstaltung teil?



Fragen, denen wir heute nachgehen

● Welche Voraussetzungen sollten Schulen, 

Lehrkräfte und Schüler*innen erfüllen?

● Wie sieht es aktuell an Schulen in Deutschland 

aus?

● Wie kann Online-Unterricht (trotzdem) gelingen 

und gestaltet werden?  



Schlüsselkompetenzen für lebenslanges Lernen
(Abl. EU, 2018)

Bildquelle: DG EAC (2019): https://op.europa.eu/s/n4DI [Letzter Zugriff: Mai 2020]

https://op.europa.eu/s/n4DI


Digitale Kompetenz 
(Abl. EU, 2018)

„Digitale Kompetenz 
umfasst die sichere, kritische und verantwortungsvolle Nutzung von 

und Auseinandersetzung mit digitalen Technologien für die 
allgemeine und berufliche Bildung, die Arbeit und die Teilhabe an 

der Gesellschaft. 

Sie erstreckt sich auf Informations- und Datenkompetenz, 
Kommunikation und Zusammenarbeit, Medienkompetenz, die 

Erstellung digitaler Inhalte (einschließlich Programmieren), 
Sicherheit (einschließlich digitales Wohlergehen und Kompetenzen 

in Verbindung mit Cybersicherheit), Urheberrechtsfragen, 
Problemlösung und kritisches Denken.“

(Abl. EU, 2018/C 189/9)



Bildung in der digitalen Welt
(KMK, 2016)

● Ab der Grundschule mit und über

digitale Medien lernen

● Bis Ende der Pflichtschulzeit 

Kompetenzen in der digitalen Welt 

erwerben können

● Jedes Fach soll mit seinen spezifischen 

Zugängen einen Beitrag zur 

Kompetenzförderung leisten



Kompetenzen in der digitalen Welt
(KMK, 2016)

SUCHEN, 
VERARBEITEN & 
AUFBEWAHREN

KOMMUNIZIEREN & 
KOOPERIEREN

PRODUZIEREN & 
PRÄSENTIEREN

SCHÜTZEN & SICHER 
AGIEREN

PROBLEMLÖSEN & 
HANDELN

ANALYSIEREN & 
REFLEKTIEREN

z. B.
1.1 Suchen & Filtern

z. B.
2.3 Zusammen-

arbeiten

z. B. 
3.3 Rechtliche 

Vorgaben 
beachten

z. B. 
4.2 Persönliche Daten und 
Privatsphäre schützen

z. B. 
5.2 Werkzeuge 

bedarfs-
gerecht 
einsetzen

z. B.
6.1 Medien 

analysieren & 
bewerten



DigCompEdu - Europäischer Rahmen für die 
digitale Kompetenz von Lehrenden (Redecker, 2017)

● Professionsspezifische digitale Kompetenz 

von Lehrenden aller Bildungsinstitutionen

● Englischsprachiges Original: 
https://op.europa.eu/s/n4GD [Letzter Zugriff: 6. Juli 

2020]

● Übersetzung in Deutsche vom Goethe-

Institut e.V.: 
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_g

erman_final.pdf [Letzter Zugriff: 6. Juli 2020]

https://op.europa.eu/s/n4GD
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_german_final.pdf
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DigCompEdu - Europäischer Rahmen für die 
digitale Kompetenz von Lehrenden (Redecker, 2017)



DigCompEdu - Selbsteinschätzung

● Sechs Kompetenzstufen 

● Online-Selbsteinschätzungsinstrument: http://europa.eu/!cG34MH

→ z. B. um Fortbildungsbedarf zu ermitteln

http://europa.eu/!cG34MH


Förderung der digitalen Kompetenz der 
Lehrkräfte 

● Fortbildungen zur Förderung 
○ der allgemeinen digitalen Kompetenz und Technik-Bedienung

○ der digitalen Lehrkompetenz

○ der fachspezifischen digitalen Lehrkompetenz

● Austausch im Kollegium und Fachbereich

● Micro-Fortbildungen im Kollegium einführen
○ Praxisleitfaden Mikrofortbildungen vom Forum Bildung 

Digitalisierung: www.forumbd.de/publikationen/praxisleitfaden-

mikrofortbildungen/

https://www.forumbd.de/publikationen/praxisleitfaden-mikrofortbildungen/


Voraussetzungen zur Förderung der 
Kompetenzen in der digitalen Welt (KMK, 2016)

→ meist auch die Hürden für den Einsatz digitaler Medien 

→ Infrastruktur 
Zuhause bei SuS 
und LuL



Voraussetzungen zur Förderung der 
Kompetenzen in der digitalen Welt (KMK, 2016)

→ Infrastruktur 
Zuhause bei SuS 
und LuL



Infrastruktur laut ICILS 2018
(Eickelmann et al., 2019, S. 148)

→ Leihgeräte?



Infrastruktur laut Schul-Barometer
(Huber et al., 2020, S. 11)



Infrastruktur der Schüler*innen gemäß 
JIMplus 2020 Corona-Zusatzuntersuchung 
(mpfs, 2020)



Voraussetzungen zur Förderung der 
Kompetenzen in der digitalen Welt (KMK, 2016)

z. B. Web-Seminar vom Forum 
Bildung Digitalisierung:
https://www.forumbd.de/veranstalt
ungen/webinar-datenschutz/
Interaktive Datenschutz-Nuggets:
https://lernen.cloud

https://www.forumbd.de/veranstaltungen/webinar-datenschutz/


EU-Datenschutz-Grundverordnung

● Zum Schutz natürlicher Personen bei der Verarbeitung 

personenbezogener Daten 
→ mehr Kontrolle und Transparenz bei der Datenverarbeitung, z. B. 

Recht auf Berichtigung und Löschung

● Beispiel: Videokonferenz im Unterricht
○ Verarbeitung personenbezogener Daten (auch ohne Nutzeraccount)

○ Vertrag zur Auftragsverarbeitung zw. Schule und Anbieter oder

○ auf eigenem Server hosten oder

○ im LMS integrierte Lösungen verwenden

○ Einwilligung von Schüler*innen und Lehrkräften immer erforderlich

○ Verantwortung bleibt bei der Schule

Empfehlenswerte Quelle: Dirk Thiede, behördlicher Datenschutzbeauftragter für Schulen 

im Kreis Olpe, NRW: https://datenschutz-schule.info

https://datenschutz-schule.info


Voraussetzungen zur Förderung der 
Kompetenzen in der digitalen Welt (KMK, 2016)



Ansätze und Befunde aus der empirischen 
Bildungsforschung (Stegmann et al., 2016)

● Wann funktioniert Lernen mit digitalen Medien nicht

besser als ohne digitale Medien?
○ „Wenn Technologien die Begrenzungen und den 

Aufforderungscharakter der Lernsituation nicht in Richtung aktiven 

und interaktiven Lernens verändern“ (Stegmann et al., 2016, S. 

16).

○ Beispiel: Text auf Papier vs. Text am Bildschirm 

○ Besser: Text im E-Book mit Internetzugang und integrierten 

interaktiven Übungen, Hilfestellungen, Verweisen, Videos

→ Veränderung der Lernsituation und Lernbedingungen



Ansätze und Befunde aus der empirischen 
Bildungsforschung (Stegmann et al., 2016)

● Wann funktioniert Lernen mit digitalen Medien besser?
○ „Wenn Technologien für die instruktionalen Ziele spezifische 

Lernaktivitäten fördern, die ohne digitale Medien nur sehr 

aufwändig angeregt werden könnten (Stegmann et al., S. 17).“

○ Beispiel: Erfahrbares Lernen mit Simulationen statt mit 

gefährlichen/teuren Realexperimenten



Möglichkeiten zur Gestaltung von 
Online-Unterricht

Einführung: 

○ Neue Inhalte durch selbsterstellte oder fertige Videos bereitstellen

Erarbeitung:

○ Gruppenarbeiten (mit Begleitung und Feedback) durch Online-

Kollaboration unterstützen/ermöglichen

○ Übungsphase: Interaktive Übungen (mit automatischem Feedback)

○ Videoproduktion: Referate als Realdreh, Screencast, …

○ Entdeckendes Lernen/Lernaufgaben z. B. mit Hilfe von Simulationen

Sicherung:

○ Rückmeldungen der Lehrkraft auf abgegebene Aufgaben

○ Schülerpräsentationen über Videos oder Videokonferenzen

○ Regelmäßige Fragestunden via Videokonferenz



Verwendung digitaler Medien für bestimmte 
Tätigkeiten laut ICILS 2018 
(Eickelmann et al., 2019, S. 220)

VOR CORONA

Anteil der 
Kategorie „Ich 
verwende 
häufig bis 
immer digitale 
Medien ...“



Einsatz ausgewählter digitaler Werkzeuge 
laut ICILS 2018 (Eickelmann et al., 2019, S. 218)

VOR CORONA



Online-Kommunikation während der 
Schulschließungen (mpfs, 2020)

E-Mails

kaum Kontakt

Chat

Telefon mit SuS

Cloud

Videokonferenz

WhatsApp

Telefon mit KuK



Wie sieht Ihre Praxis aus?



Beispiel: Unterrichtsorganisation 
durch ISERV und das Aufgabenmodul



Beispiel: ISERV-Aufgabenmodul



Beispiel: ISERV-Messenger



Beispiel: Unterrichtsorganisation mit Padlet



SCREENCAST



Beispiel: Organisation der 
Unterrichtsreihe mit Padlet



Beispiel: Digitale Unterrichtsstunde (einfach)
mit Padlet



Beispiel: Digitale Unterrichtsstunde 
(komplex)



Beispiel: sofatutor.com -
Erklärvideo & passende Onlineübungen



Beispiel: Mathe-Lernplattform Bettermarks I



Beispiel: Mathe-Lernplattform Bettermarks II



Beispiel: Mathe-Lernplattform Bettermarks III



Weitere Online-Übungsplattformen 
mit direkter Rückmeldung

www.Aufgabenfuchs.de www.unterricht.de https://anton.app

www.realmath.de www.learningsnacks.de www.schlaukopf.de

http://www.aufgabenfuchs.de
http://www.unterricht.de
https://anton.app
http://www.realmath.de/
https://www.learningsnacks.de/
http://www.schlaukopf.de


Beispiel: LearningApps.org I



Beispiel: LearningApps.org II



Beispiel: Medienkompetenz fördern statt 
fordern 

- durch Schritt-für-Schritt-Anleitungen

- durch Schritt-für-Schritt Erklärvideos



Beispiel: Feedback an Lernende



Beispiel: Peer-Feedback



Beispiel: Schülerprodukte 



Beispiel: Teamarbeit und Kollaboration



Beispiel: differenzierende Aufgabenstellung 
zu verschiedenen Medienkompetenzen



Beispiel: Schülerprodukt & Feedback



Beispiel: Schülerprodukte und Peer-Feedback



Beispiel: Organisation Mini-Fortbildungen



Beispiel: Mikro-Fortbildung mit 
Flipped-Konzept



Beispiel: Mikro-Fortbildung mit 
Flipped-Konzept



Beispiel: Fachgruppenarbeit



Potenzial von Online- oder Hybrid-Unterricht

● Individualisierung 

● Selbstgesteuertes Lernen

● Verlagerung in informelle Kontexte 

weitere Anregungen:

https://lehrermarktplatz.de/material/

176200/hybrid-unterricht-101-ein-

leitfaden

https://lehrermarktplatz.de/material/176200/hybrid-unterricht-101-ein-leitfaden


Weitere Materialien und Fortbildungstipps

https://unterrichten.digital/

weitere Blogger:
https://bobblume.de/
https://www.vedducation.de/
https://ivi-education.de/
https://www.flippedmathe.de/

Anbieter:
www.fobizz.de
https://imoox.at/mooc/
https://excitingedu.de/webinare/

Community:
#twitterlehrerzimmer

https://unterrichten.digital/
https://bobblume.de/
https://www.vedducation.de/
https://ivi-education.de/
https://www.flippedmathe.de/
http://www.fobizz.de
https://imoox.at/mooc/
https://excitingedu.de/webinare/


Fragen der Teilnehmenden



Vielen Dank für Ihre Teilnahme am Web-Seminar!



Wo finden Sie uns und die Materialien?

Die Präsentationsfolien, die Aufzeichnung der Online-

Veranstaltung sowie unsere Kontaktdaten und die 

Anmeldung zum Newsletter finden Sie auf unserer 

Internetseite: 

hu.berlin/online-fobi

https://hu.berlin/online-fobi


Wir freuen uns über Ihr Feedback!

Weitere Informationen zu unseren Veranstaltungen und Materialien: hu.berlin/online-fobi

Oder direkt über t1p.de/feedback6720 

https://hu.berlin/online-fobi
https://t1p.de/feedback6720
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